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Kochane Dzieci! Na koniec tygodnia zapraszamy Was do
kolejnego spotkania z Kubusiem. Zyczymy udanej zabawy

1. Kto tu tak nasmiecit?

Pierwszym zadaniem dzieci jest odgadnigcie tematu
dzisiejszych zajec. Na ponizszej karcie pracy narysowany jest
podwodny $§wiat peten $mieci. Posrod butelek, puszek, toreb
foliowych, ukryte s3 morskie stworzenia: ryby, meduzy,
koniki morskie itp. Zadaniem dzieci jest odnalezienie zwierzat
oraz pokolorowanie ich. Po skonczonym zadaniu, dzieci
probuja odpowiedzie¢ na pytania:

e (Czy zwierzeta czujg si¢ dobrze w takim otoczeniu?
e Kto tak nasmiecit?

Kazdego dnia ludzie na catym swiecie wyrzucajq tony
niepotrzebnych rzeczy. W oceanach ptywa ok. 150 min ton
plastikowych odpadow. W ciggu roku kazdy z nas produkuje
300 kg smieci to jakby wypchac po sufit duzy pokoj w Waszym
mieszkaniu. To ogromna gora Smieci! Smieci zalegajq nie
tylko w morzach, oceanach, rzekach, ale takze w lasach |
glebie. Szkodzg zwierzetom, roslinom i zdrowiu kazdego z nas.






2. Dhugie zycie $mieci

Mamy rdznego rodzaju smieci i to, z jakiego rodzaju materiatu sq one zrobione
zalezy jak diugo bedq sie rozktadac, czyli po ilu latach znikng. Niektore smieci
nie znikng wcale. Na przyklad:

o (Gazeta - 2 - 4 tygodnie

o Skorka od pomaranczy - 6 tygodni
e Guma do Zucia - 5 lat

e Torebka plastikowa - 15-20 lat

e Opona gumowa - 50- 80 lat

e Puszka - 100-200 lat

e Szklana butelka - 500 lat

e Styropianowy kubek - nigdy

Aby unaoczni¢ dzieciom ile to jest, rodzic pokazuje im sznurek nawiniety na
szpulke, na ktorym przyczepione sg kolejno obrazki (w odlegtosciach od
zewngtrznej koncowki trzymanej przez rodzica) pokazujace: ogryzek (2 cm
od konca), gazeta (10 cm), opona gumowa (1 m), puszka aluminiowa (1,5
m), reklaméwka (2 m). Za kazdym razem, kiedy pojawi si¢ jaki§ wiszacy
obrazek na sznurku, rodzic pyta dziecko co jest na obrazku i jak dtugo
rozpada si¢ taki przedmiot. I dzieje si¢ to tak dlugo, az odkryty zostanie
obrazek z plastikiem.
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3. Co mozna zrobi¢, zeby $mieci byto mniej?
Rodzic objasnia poszczegodlne hasta:

e Ograniczaj - czyli uzywaj czego$ mniej,

o Uzywaj ponownie - zastanOw si¢, czy nie mozesz czegos wykorzystaé raz jeszcze,

e Segreguj - wyrzucaj do odpowiednich koszy.

Dziecko probuje poda¢ pomysty do kazdego hasta. Nastepnie wykonuje ponizsza karte pracy
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4. Uzywaj ponownie!

Z niektorych odpadow mozna zrobi¢ cos nowego, na przyktad z rolek po papierze toaletowym mozna
stworzy¢ las!

Do zadania bedzie potrzebna rolka po papierze toaletowym oraz dostgpne materialy plastyczne;j.

Instrukcja: Z papieru dzieci wycinajg korony drzew, rolk¢ nacinajg w dwoch miejscach, maluja ja na
brazowo i nasadzaja wycicta korong tak, aby weszta ona w naciecia @)

5. A jak sie sortuje $mieci?

Segregacja Smieci polega na wyrzucaniu Smieci do odpowiednich koszy w roznych kolorach.
Dlaczego? Poniewaz Smieci zrobione sq z roznych materiatow. Papierowe smieci wrzucamy
do kosza w kolorze niebieskim, metalowe i plastikowe do kosza zéttego, szkto do kosza
zielonego (szkto przezroczyste do pojemnika bialego, jesli taki jest). Odpady biodegradowalne
np. resztki jedzenia wyrzucamy do kontenera w kolorze brgzowym. Do czarnego kosza
wyrzucamy te odpady, ktorych nie da sie poddac recyklingowi i nie mozemy ich wyrzuci¢ do
zadnego innego pojemnika np. opakowania po aerozolach.

Na koniec zachgcamy Was do zrobienia z rodzicami gry planszowej] EKO MEMORY, dzigki
ktorej bedziecie wiedzieé jaki odpadek wrzucié do jakiego kosza @)

Udanej zabawy!



INSTRUKCJA: Przyklej te plansze na kartke z bloku technicznego i wytnij poszczegolne karty. U6z na stole obrazkiem
do spodu. Ma kartach umieszczone s3 rysunki roznych odpadow po dwie sztuki z kazdego rodzaju. Zadaniem graczy
jest zebranie jak najwiecej par i umieszczenie ich w odpowiednim koszu. Jesli gracz umiesci odkryta pare w zhym koszu
- parawraca na stot w dowolmym miejscu.
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INSTRUKCJA: Pokoloruj kosze na odpowiedni kolor i wytnij je. LMoz na stole tak, aby kosze widoczne
byty dla kazdego gracza.
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